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11. Velencei Nemzetközi Építészeti Kiállítás

La Biennale di Venezia 2008

2008. Velencei Építészeti Biennále Magyar Pavilon kiállításának produkciós vezetői megbízatására kiírt pályázat

A pályázat kiírója: 
Dr. Petrányi Zsolt, a Műcsarnok Nonprofit Kiemelten Közhasznú Korlátolt Felelősségű Társaság (röviden: Műcsarnok Nonprofit Kft.) ügyvezető igazgatója,

a Velencei Biennále nemzeti biztosa

A pályázat lebonyolítója: 
Műcsarnok Nonprofit Kft. (Biennále Iroda)

1146 Budapest, Dózsa György út 37.

A pályázati anyagok letölthetők itt: http://www.mucsarnok.hu/new_site/index.php?lang=hu&bien=1&curmenu=502
A Velencei Biennále pályaműveiről - A zsűri értékelése

A velencei Magyar Pavilon kiállításának megrendezésére idén is pályázati úton várta a Műcsarnok a jelentkezőket. A pályázat kiírója dr. Petrányi Zsolt, a Magyar Pavilon nemzeti biztosa, a Műcsarnok igazgatója; beadási határideje február elseje volt.  

A pályázati kiírás a korábbi évek tapasztalataiból kiindulva idén több újítással egészült ki. A kiírás a kiállítási projekt produkciós vezetőjét kereste, lehetővé téve a jelentkezést építészek, kurátorok, művészettörténészek, illetve művész- és alkotócsoportok számára egyaránt. Csoport esetében megkötésként szerepelt, hogy meg kellett nevezni a projekt vezetőjét. Újdonság, hogy ezúttal két fordulóban zajlott a pályázat lebonyolítása, lehetővé téve az első fordulót követően a zsűri előtt, zárt körben zajló prezentációt, illetve a második forduló lezárása előtt az esetleges dokumentációs hiánypótlást. A pályázati kiírásban olvasható a zsűri névsora, amely korábban csak a pályázati döntést követően vált nyilvánossá. 

A pályázatot a zsűri sikeresnek és eredményesnek ítélte: az építészeti biennále történetében ennyi pályázat még nem érkezett, amely tapasztalat fényében a mostani módszer folytatását javasolja a nemzeti biztosnak.

1. A mi házunk / Otthonteremtési stratégiák 

Projektvezető: Király Zoltán 


Előrebocsátandó, hogy a pályázat egyike volt a legesélyesebb munkáknak, mégpedig nemcsak azért, mert a kiállítás fizikai egyszerűségével és a kísérőfilmek asszociatív erejével hat erősen, hanem azért, mert izgalmas, új felismerésekhez vezette volna a nemzetközi BIENNÁLE szakmai és laikus közönségét egyaránt.
A jelentéstartalom finom rétegeinek gazdagságával „(ahogyan egy jobb angol szónak, minimum 25 jelentéstartalma van)” minden embert „beindít”, mint ahogyan azt egy jó kiállításnak tennie kell. 
A hatalmas idő- és térbeli utazás során a figyelem fókuszában a migráció, az ember rejtett dimenziója, a viselkedésében felfedezhető, környezetváltozással járó pszichés változások, a világ „saját képmására formálásának” olthatatlan szomja, ösztönszerűsége áll.
Kulturális íve meglepő és elgondolkodtató. Egyszerre lokális és globális, de üzenetein mindig áttetszik a csodálatos és kreatív ember. Az emberit éri tetten, amint lelket ad az épületnek, melynek révén valóban építészet születik.
Ismert tézis, hogy a túlpörgött társadalmak és kultúrák megújítását csak perifériális helyzetű társadalmak és kultúrák tudják megújítani. Ebben a kiállításban ennek a modelljét látjuk.
A kiállítási tér három önálló egységre osztva mutatja be a ma emberének otthonteremtési stratégiáit, folyamatait, alternatíváit Magyarország és annak tágabban értelmezett kulturális környezetében. Az egyes térszakaszok, témák, lehetőségek egymástól elkülönítve, mégis egymással dialógusba lépve jelennek meg. Egyfajta folyamatos reflexivitás tartja mozgásban a kiállítást, párbeszédbe vonva ezáltal a látogatókat is. Az egyes szakaszok és a látogatók között létrejövő dialógus kialakulása érdekében különféle interaktív eszközöket is beépítettek/beépíthetnek az installációba, mint az IKEA-lakásban elhelyezett TV, melyben a látogató önmaga hanti sátorba vetített képét szemlélheti.
A bemutatott kiállítási installáció érzékletesen s ötletesen mutatja be a lakberendezés, illetve otthonteremtés aktuális lehetőségeit, ám nagyobb hangsúlyt fektethetett volna a három bemutatott tér egymás melletti létezésére, a hierarchia felállítása nélkül, hogy elkerülhető legyen a bizonyosfajta „fejlődést” sejtető koncepció, hiszen ezek csupán lehetséges alternatívák.

Összességében egy jobb és sokrétűbb, a látogatókat erőteljesebben bevonó kommunikációs és interakciós helyzet kidolgozása hiányzott az anyagból.
Megjegyzendő továbbá, hogy a beérkezett pályaművek közül ez az anyag köthető legerősebben a magyar nemzeti hagyományokhoz, amelyeket új kontextusba helyez, s ezáltal izgalmas párbeszédet alakít ki a három kiállított térszakasz között, illetve e terek és a látogatók között.  

A zsűri javasolja a projekt megvalósítását vándorkiállítás formájában, és ehhez minden szakmai támogatást megad.

2. Build is a Decision

Projektvezető: Csanády Pál

A pályázat nagyon alapos, átgondolt munkát mutat, ennek ellenére felvetődnek kérdések a megvalósíthatósággal kapcsolatban.

A kiállítás tematikája azt az alapvető kérdéskört veszegeti, hogy fontos-e az építészet a mai ember számára. Erre a kérdéskörre építi fel a döntési mátrixot bemutató labirintus-installációját, ami kitágítva-leszűkítve a kiállítás terét folyamatos választás elé állítja a látogatót. Olyan eldöntendő kérdésekkel szembesíti a látogatókat, amelyekre adott válaszok kortárs magyar példákon keresztül kerülnek bemutatásra. 

Felvetődik az alapvető kérdés, mennyire közönségközpontú a mai magyar valóság s a problémák mátrixszerű feldolgozása, továbbá a tér minimálissá szűkítése s látogatók tömegeinek bepréselése a labirintusba. 

A labirintus-elv nehézkesen kivitelezhető, a térstruktúra átgondolása nélkül nem megvalósítható. Megjegyzendő továbbá, hogy a Velencei Biennále résztvevői nagyrészt építészek, s ezért az itt megjelenített témafelvetés nem feltétlenül izgalmas a látogatók számára, továbbá nehézkes a kiállítás beleillesztése a nemzetközi diskurzusba is.
Ez a pályázat alkalmas arra, hogy rádöbbentse a magyar döntéshozókat az épített környezet fontosságára s aktuális problémáira, azonban inkább a hazai közönségnek szól.

3. Pantheon

Projektvezető: Bálint Anna 

A pályázók által felvetett, legizgalmasabb kérdés a vizuális, építészeti emlékezet, az emlékezetből készült rajzi rekonstrukció. Ennek a fontos problémának a felvetéséhez viszonyítva önkorlátozásnak tűnik a kiállítási anyagot a HA! - a meg nem épült Magyarország című kiállításon bemutatott anyaghoz kötni. A helyszíni, emlékezetből rajzolás a kiállítás legerősebb eleme, természetesen nem töltheti ki a teljes nyitva tartási időt. A filmes bemutatás nem adhatja vissza a helyszíni akció feszültségét, bár a prezentáción a médiaművészeti koncepció tűnt a legkidolgozottabbnak.

Céljával ellentétes az épületbe vezető barlangszerű cső, inkább elzárja, eltereli a látogatókat, mintsem figyelemfelkeltő lenne. Az emlékezet hangsúlyozásával, központba állításával, illetve az emlékezet folyamatának bemutatásával, az emlékezők körének kibővítésével talán érdekesebbé tehető az anyag.

4. Pavilon 

Projektvezető: Finta Sándor 

A pályázat egy szükséges és lehetséges, újszerű alkotói szerepvállalás modelljét mutatja be a jövőre 100 esztendős pavilon rekonstrukcióján keresztül. A pavilon mint folyamatosan átalakuló műtárgy önmagán-önmagában hordozza a teljes gazdasági-technológiai-társadalmi-művészeti-esztétikai összefüggés és kapcsolatrendszer által felvetett kérdésekre adott komplex választ. 

Nem teljesen átlátható, hogy a leírásban körvonalazott modellen kívül mi és miképpen lesz látható a pavilonban.

A zsűri véleménye szerint ez a feladat az idő rövidsége, valamint a szükséges engedélyek beszerzése miatt az ez évi megnyitóig nem valósítható meg.

Kommunikációs terve alapos. Kívánatos lenne az összes külföldi magyar kulturális létesítmény helyzetével, állapotával, jövőjével kapcsolatban, a Biennálétól függetlenül elkészíteni.

Ugyanakkor a pavilon átépítése sürgető, a közeljövőben mindenképpen megvalósítandó feladat, erre az évforduló talán alkalmat is adhat. A Bíráló Bizottság felhívja a Kiíró és a Tulajdonos figyelmét, hogy a Szerzők bevonásával vizsgálja meg, hogy mely átalakítások elkerülhetetlenek. 

5. táj van, idő van, bor lesz (szüret: pincék és borászatok Magyarországon)

Projektvezető: Vargha Mihály 

A pályázat alaposan előkészített, gondos munka.

A pályázók az utóbbi években épült hazai borászatok javát gyűjtötték egy csokorba.

A stílusukban eltérő, de minőségben egységesen magas színvonalú munkák bizonyítják, hogy a nemzetközi trendekhez hasonlóan hazánkban is figyelemre méltó eredmények születnek a borászatépítés terén.

A bíráló bizottság azonban problémának látta, hogy a magyar borászatokat és a borkészítést prezentáló kiállítás inkább turisztikai irányultságú, mintsem építészeti.

A bemutatott installációs elképzelés (rusztikus padok és asztalok), a borkóstolás, a pavilon pincéjében megálmodott borospince – az expók hangulatát idézik. Az on-line szüreti közvetítés egy nemzetközi vásáron nyerő ötletnek számítana. Az elgondolás, mely szerint a szórólapon/könyvborítón a Pécs közeli borvidék dominálna – ezzel is propagálva, hogy Pécs 2010-ben Európa Kulturális Fővárosa lesz –, a pályázat marketing-orientáltságát mutatja. 

Az egyórás periódusokban levetített filmek nem igazodnak a biennále pergő ritmusához, a látogatók csak töredékét látnák a bemutatott anyagnak.

6. Corpora inSi(gh)te – Köztéri generatív építészet 

Projektvezető: Július Gyula

A nyertes pályamű a doubleNegatives Architecture nemzetközi alkotócsoport munkája, amelyet Július Gyula kurátor vezetésével mutatnak be a velencei Magyar Pavilonban. 

A japán, magyar és svájci alkotói együttműködésben létrejövő munka a természeti folyamatok által inspirált sejt-rendszerű alulról szerveződés koncepcióját vizsgálja a hagyományosan tervezői irányítás alatt működő építészet határmezsgyéjén. A pavilon épületére készült, abból kinövő modell a közvetlen környezetből vett információk alapján, azokra folyamatosan reagálva, evolúciós rendszerként növekszik, és azokhoz alkalmazkodva hozza meg döntéseit. 

A kiállítás fő részét képező építészeti struktúra a szecessziós pavilonnal szimbiózisban létezik, rendszerébe foglalja és újraértelmezi annak tereit és azokból kiindulva a környezeti, valamint a látogatók által generált ingereket is magába építi. A megjelenítés technikáinak segítségével a fizikai tér komplex, költői, élményszerű rendszerré tágul, amiben a nézőpontot és a tájékozódást, valamint a struktúra fejlődését a néző beavatkozása dönti el. Az installáció lehetőséget teremt a történeti építészet, valamint annak kortárs megközelítései közötti összefüggések vizsgálatára, új értelmezési tartományok feltárására. 

A pályamű erőssége, hogy több diszciplína képviselői közötti termékeny együttműködés eredményeként jött létre, ahol az alkotók és a széles körű tapasztalattal bíró kurátor közös munkája a folyamatosan fejlődő projekt további gazdagodását vetíti előre. A technológia poétikus felhasználása a tervezés folyamatában az invenció mellett az emberi tényező, a személyes részvétel fontosságát emeli ki, új szerepkört kínálva az építész és a használó számára egyaránt. Mindamellett az építészet egyetemes nyelvén megszólaló installáció szerves részét képezi a lokalitás és az abból kiinduló gondolkodás. 

A zsűri a Corpora projektet gazdag rétegezettsége, fejlődésének lehetőségei és innovatív megközelítése okán javasolja a 11. Velencei Építészeti Biennále Magyar Pavilonjának anyagaként. Javasoljuk, hogy a munka továbbfejlesztésében a gyakorlati alkalmazhatóság, a kulturális és szakmai, elméleti kontextushoz való kapcsolódás, az implementáció további lehetőségei és kommunikációja kiemelt súllyal szerepeljenek. 

7. symbiotech 

Projektvezető: Bircsák Eszter 

Nem vitás, hogy a symbiotech a 2008-as pályázati anyagok egyik legizgalmasabbika. Olyan új megközelítést, új felvetéseket mutatott, amelyek – amennyiben meggyőzően igazolható a realitásuk –, jelentős mértékben átírhatják térről, a környezetünket meghatározó különféle fizikai jelenségekről alkotott értékképzeteinket, használati elképzeléseinket. Ugyanakkor a pályaműnek éppen e szellemi kockázatvállalásban rejlik a gyengéje is: a biennále Magyar Pavilonjának tervezett középpontjába ugyanis olyan hipotézist állítottak, amelynek igazolása még várat magára, sőt a sejtés bizonyítása irányába tett lépések is a kezdeteknél tartanak. Mind az írásos anyag, mind pedig a személyes prezentáció is meggyőzően mutatta, hogy a Bircsák Eszter vezette pályázó munkacsoport nincs híján a technológia–természet–társadalom fogalomkörök közötti kapcsolatok kreatív megragadásának. Meggyőző, új irányt nyitó és érdekfeszítő volt „az ember alkotta technológiákkal teli mesterséges világ rombolja a természetet” kizárólagos tapasztalatára hagyatkozó gondolatpanel megfordítása. A bíráló bizottság azonban kifogásolta a láttatásban túlsúlyba kerülő esztétizáló megközelítést, aránytalannak, sőt azt a pályamű koncepcionális értékeihez viszonyítva irrelevánsnak tartotta.

8. Architectures, users, interfaces

Projektvezető: Bujdosó Attila 

Bujdosó Attila és Borgulya Gergely beadott pályázati anyagának legfőbb értéke korunk releváns építészetelméleti kérdéseinek fölvetésében rejlik: a valós és virtuális térhatárok, az informatika és az építészeti tervezés közötti határok fellazulása következtében kialakuló új építészeti fogalomrendszer kialakításának szüksége, igénye e problematika megragadása. A pályázat azonban sajnos lényegét tekintve nem lép túl a mégoly pontos kérdésfeltevésen, a sikeres velencei szerepléshez szükséges komplex kiállítói program szempontjából sem az írásos anyag, sem a személyes prezentáció nem szolgált meggyőző elemekkel. A zsűri benyomását összességében úgy jellemezhetjük, hogy a pályázók számára nem tisztult le egy olyan elképzelés, amellyel meggyőzően igazolhatták volna, hogy Velencében mit és hogyan kívánnak bemutatni. Ebben az állapotában az izgalmas koncepció még kiforratlan, továbbgondolásra, fejlesztésre szorul. 

9. Köz.tér 

Projektvezető: Farkas András

A kiállítási koncepció alapötletét, miszerint a Magyar Pavilon elsősorban egy kellemes találkozóhely legyen fiatal építészek számára, fenntartásokkal fogadta a bíráló bizottság.

Az olcsó büfére, ingyen borozgatásra és a magyar jazz bemutatására épülő koncepció inkább a nemzetközi vásárok miliőjét idézi.

A magyarországi diplomatervek bemutatása nemes gondolat, de félő, hogy nem keltene elég érdeklődést Velencében.

Ezen a területen már évek óta sikeresen működik a holland szervezésű ARCHIPRIX, mely a világ összes építésziskolájának a legjobb diplomaterveit gyűjti és dokumentálja.
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