[image: image1.jpg]la Biennale di Venezia

52. Esposizione
Internazionale
d’Arte

Partecipazioni nazionali




[image: image2.jpg]Q{MUCSARNOK

nsthalle | budape




[image: image2.jpg]

  Sajtóanyag      2008. augusztus 10.

[image: image3.jpg]RIZ3UIA Ip d|RUURIg e

|\
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Nemzeti biztos: Dr. Petrányi Zsolt
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A Corpora projekt tagjai: 
Sota Ichikawa (építész)
Maróy Ákos (szoftver művész)
Max Rheiner (művész / szoft- és hardver fejlesztő)
Kaoru Kobata (grafikus, dizájner)

Corpora projekt – közreműködők:
Satoru Higa (művész / programozó)
Hajime Narukawa (építész)

A Biennáléról
A Velencei Építészeti Biennále a világ legjelentősebb nemzetközi építészeti seregszemléje, amely az immár száz évre visszatekintő Velencei Képzőművészeti Biennáléval egymást váltva kerül megrendezésre. A Velencei Biennále képzőművészeti szekciójához hasonlóan az 1980-ban megalapított építészeti kiállítás is a legrangosabb nemzetközi kortárs események sorába tartozik, melyen a legkiválóbb építészek és alkotócsoportok bevonásával a világ mintegy 70 országa mutatja be az építészettel kapcsolatos jövőképét. 

A Biennále helyszínei a város több pontján találhatók. A Giardini park mintegy harminc nemzeti pavilonjának kiállítóit az adott ország jelöli ki a szereplésre, míg az Olasz Pavilonban és az egykori hajóépítő műhely, az Arsenale hatalmas csarnokaiban a Biennále által felkért főkurátor rendez kiállítást. 

A városban a pavilonnal nem rendelkező nemzetek kiállításai, illetve számos további esemény és társrendezvény is helyet kap.   

Az idei, 11. Építészeti Biennále főkurátora Aaron Betsky, a Cincinnati Art Museum igazgatója, aki Out There. Architecture Beyond Building (Odakint: építészet az épületen túl) címmel hirdette meg 2008-ban a Biennálét. A főkurátor címadása egy forradalmian új koncepciót takar, amely a társművészetek és -tudományok felé nyitva, az alkotók egy sokkal szélesebb körét bevonva próbálja meghatározni a jövő építészeti gondolkodását:

„A 11. Velencei Építészeti Biennále előtt álló kihívás az építészeti kísérletezés összegyűjtése és bátorítása. Ez a kísérletezés öltheti átmeneti építmények, más világok vízióinak vagy egy jobb világ építőkockáinak formáját. Ez a Biennále nem akar olyan épületeket bemutatni, amelyek már léteznek és az életben élvezhetőek. Nem kíván absztrakt megoldásokat javasolni társadalmi problémákra, de szeretné látni, hogy a való világban és világgal kísérletező építészet vajon képes-e konkrét formákkal vagy csábító képekkel előállni.

Az Odakint: építészet az épületen túl címet viselő 11. Velencei Építészeti Biennále ezért helyspecifikus installációkat, kiáltványokat és utópista vagy disztópista látomásokat fog bemutatni az Arsenaléban és a Giardiniben található Olasz Pavilonban. Az Arsenaléban a látogatók közel két tucat ilyen munkával találkoznak, az Olasz Pavilonban pedig a jobbára fiatal tervezők kísérleti munkái mellett öt, a kísérletezés mesterének tekintett építész művei lesznek megtekinthetők.”

Az idei Velencei Építészeti Biennále 2008. szeptember 14. és november 23. között kerül megrendezésre, amit egy háromnapos szakmai, illetve sajtómegnyitó előz meg. 

A legutóbbi Építészeti Biennálét mintegy 130.000 ember látogatta, a három sajtónapon megközelítőleg 24.000 szakmabeli vendég és újságíró tekintette meg a kiállításokat. A nemzetközi nyomtatott sajtóban közel 800 cikk és további 1.050.000 online megjelenés foglalkozott az eseménnyel.

A Magyar Pavilon kiállítása 2008-ban

Az 1909-ben Maróti Géza tervei alapján megépült szecessziós épület az egyik legkorábbi nemzeti pavilon a Biennále történetében. 2008-ban immár hetedik alkalommal mutat be Magyarország építészeti kiállítást a pavilonban. 

Idén a beadott kilenc pályázati munka közül a nemzeti biztos által felkért szakmai zsűri (Bojár Iván András, Boros Géza, Kálmán Ernő, Nagy Bálint, Nagy Tamás, Szemerey Samu, Z. Halmágyi Judit) egy egészen különleges látványvilágú, erősen technológiai orientáltságú, progresszív, előre mutató kiállítást, a japán-svájci-magyar doubleNegatives Arcitecture csoport Corpora in Si(gh)te című projektjét ítélte érdemesnek a Magyar Pavilonban való bemutatásra. A nyertes pályázat kurátora Július Gyula képzőművész. 

Corpora in Si(gh)te

Mit tanulhat az építészet a kappadókiai sziklába vájt városok, egy darázsfészek, vagy akár egy hangyaboly szerkezetéből? Az alulról szerveződő, tervezőmérnök irányítása nélkül létrejött struktúrák mintáját követi a japán-svájci-magyar együttműködésből született doubleNegatives Architecture csapat projektje. A csoport vezetője Ichikawa Sota építész, aki már egy évtizede kutatja a tér felmérésének új eszközeit és eljárásait. A Velencében megvalósuló kiállítás résztvevői a csoportból a szintén japán Kobata Kaoru grafikus, dizájner, a svájci Max Rheiner szoftverfejlesztő és Maróy Ákos szoftverművész. Projektjük Európában először a velencei Magyar Pavilonban látható.

A Corpora egy újfajta építészeti koncepciót vázol fel, amelyben a központi tervezés helyett egy alulról szerveződő folyamat eredményeképpen alakul ki az építészeti struktúra. A Corpora egy állandóan változó, virtuális építmény, amely egy különleges program segítségével valós térbe tervez építészeti struktúrát a tér létező elemeinek és a térben megvalósuló mozgások állandó összehangolásával. 

A Velencei Biennále Magyar Pavilonjában és a Giardini parkban elhelyezett érzékelők a térben zajló eseményeket folyamatosan feldolgozzák, értékelik, majd önmaguk hoznak döntéseket arról, hogy miképpen épüljön fel a virtuális struktúra, az állandóan változó Corpora architektúra. A videokamerák közvetítette valós kép és a rávetülő virtuális és állandóan változó építmény a kiállítótérben is megjelenik, kivetítőkön és képernyőkön, ahol a közönség is manipulálhatja a látványt. 

„A Corpora struktúra élő szervezetként viszonyul környezetéhez, reagál annak változásaira, így egy olyan építészet vízióját adja, mely dinamikus összhangban él saját környezetével. (…) A kurátor szándéka szerint a Magyar Pavilon (…) és a Corpora struktúra szimbiózisa az organikus építészet időben, hagyományban és technológiában különböző, ám szemléletben közeli értelmezési lehetőségeinek párbeszédét generálja. 

A doubleNegatives Architecture (dNA) Corpora in Si(gh)te projektjének a velencei magyar pavilonba adaptált első európai bemutatásával az alkotók a tradicionális építészeti gondolkodás átalakulására mutatnak rá. Építészet, design, médiaművészet közeledésének vagyunk tanúi. A környezettel interaktív módon beszélgető, az emberi igények változásait követő, organikusan viselkedő épületek megalkotásának irányába léptünk el, amelynek során a feladat- és munkamegosztásból adódó szekularizált nézőpontokat holisztikus szemléletmód váltja fel. Ez a digitális teret természetesként, a környezet részeként fogja fel. Legyen ez a kiindulási pontja annak a diskurusnak, amely a 11. Velencei Biennále alapgondolatához kapcsolódik, és nem csak az építészet szűken vett territóriumait érinti.”

(részlet Július Gyula katalógus bevezetőjéből)

Corpora in Si(gh)te – a cím 
Corpora: 

a doubleNegatives Architecture által 2004-ben kezdett projekt neve. A “corpora” a “corpus” szó többesszámú alakja. Jelentése: “test”, “holttest”, “mondathalmaz, szövegtest”, pl. “nyelvészeti forrásgyűjtemény, szövegek gazdag és szerkesztett gyűjteménye.”

Ezt a kifejezést alkalmazzuk ebben a projektben is, mely maga is nézőpontok gyűjteménye: a térérzékelés, a tér rögzítésének és ellenőrzésének folyamatát kutatja és sugalmazza. 

in Site:

a Corpora in Si(gh)te a Corpora projekt teljeskörű kiterjesztése: a velencei Giardiniben álló Magyar Nemzeti Pavilon körüli valós térben alkalmazzuk. A területen körülbelül negyven darab miniatűr, alacsonyfeszültségű kábelnélküli szenzor elhelyezésével gyakorlatilag egy ad-hoc hálózatot építünk ki, mely folyamatosan gyűjti és továbbítja a valósidejű, a hőmérsékletre, fényre, páratartalomra és hangra vonatkozó fizikai adatokat a Corpora generatív információfeldolgozó egységéhez. 

in Sight:

a Corpora látványként is megjelenik számunkra. A Magyar Pavilon körül jónéhány kamera figyeli a pavilon közvetlen környezetét. E kamerák valósidejű képeit a Corpora generatív mechanizmusa által készített képekkel egyesítve láthatóvá válik, hogyan tölti ki a Corpora a környező közteret. Ezt a folyamatot a kiállítótérben vizuálisan is megjelenítjük. 

A sight a corpora elsődleges jelentésében foglalt kollektív nézőpontok látványát is jelenti. 

A zsűri értékelése a projektről

„A nyertes pályamű a doubleNegatives Architecture nemzetközi alkotócsoport munkája, amely Július Gyula kurátor vezetésével kerül bemutatásra a velencei magyar pavilonban. 

A japán, magyar és svájci alkotói együttműködésben létrejövő munka a természeti folyamatok által inspirált sejtrendszerű, alulról szerveződés koncepcióját vizsgálja a hagyományosan tervezői irányítás alatt működő építészet határmezsgyéjén. A pavilon épületére alapuló, abból kinövő modell a közvetlen környezetből vett információk alapján, azokra folyamatosan reagálva, evolúciós rendszerként növekszik, és azokhoz alkalmazkodva hozza meg döntéseit. 

A kiállítás fő részét képező építészeti struktúra a szecessziós pavilonnal szimbiózisban létezik, rendszerébe foglalja és újraértelmezi annak tereit és azokból kiindulva a környezeti, valamint a látogatók által generált ingereket is magába építi. A megjelenítés technikáinak segítségével a fizikai tér komplex, költői, élményszerű rendszerré tágul, amiben a nézőpontot és a tájékozódást, valamint a struktúra fejlődését a néző beavatkozása dönti el. Az installáció lehetőséget teremt a történeti építészet, valamint annak kortárs megközelítései közötti összefüggések vizsgálatára, új értelmezési tartományok feltárására. 

A pályamű erőssége, hogy több diszciplína képviselői közötti termékeny együttműködés eredményeként jött létre, ahol az alkotók és a széleskörű tapasztalattal bíró kurátor közös munkája a folyamatosan fejlődő projekt további gazdagodását vetíti előre. A technológia poétikus felhasználása a tervezés folyamatában az invenció mellett az emberi tényező, a személyes részvétel fontosságát emeli ki, új szerepkört felkínálva az építész és a használó számára egyaránt. Mindamellett az építészet egyetemes nyelvén megszólaló installáció szerves részét képezi a lokalitás és az abból kiinduló gondolkodás. 

A zsűri a Corpora projektet gazdag rétegezettsége, fejlődésének lehetőségei és innovatív megközelítése okán javasolja a 11. Velencei Építészeti Biennále Magyar Pavilonjának anyagaként. Javasoljuk, hogy a munka továbbfejlesztésében a gyakorlati alkalmazhatóság, a kulturális és szakmai, elméleti kontextushoz való kapcsolódás, az implementáció további lehetőségei és kommunikációja kiemelt súllyal szerepeljenek.” 

A velencei Corpora csapat:
Sota Ichikawa építész (Tokió)

http://doublenegatives.jp/sota/profile.htm
1995-ben kezdett el egy a tér leképzésére irányuló projekttel foglalkozni, melyet „Összetett szem a síkban – szuperszem” keresztelt. 1997-ben a Knowbotic Research csoporttal együttműködve részt vesz a „IO_DENCIES – Tokyo” workshopon (a Canon ARTLAB támogatásával), mint építész és városi tér kutató. 1998-ban Kyotoban, Nishijinben dolgozik a Hinaya Projectben, melyben tradicionális japán belső tereket hoznak létre Shusaku Arakawa és Madelaine Gins közreműködésével.
Még ugyanebben az évben, 1998-ban megalapítja a doubleNegatives Architecture csoportot. 2001-től kezdve workshopokat tart a Tama-i művészeti egyetemen és a Zokei egyetemen. 2003-kezdi el „gravicelles – Gravitáció és Ellenállás” című projektet, amelyet Seiko Mikami-val együttműködésben hoz létre a YCAM – Yamaguchi Művészeti és Médiaművészeti központja számára (Yamaguchi, Japán, 2004). A projektet az alábbi helyszíneken mutatták be: DEAF04 (Rotterdam, Hollandia, 2004), transmediale.05 (Berlin, Németország, 2005), SHARE (Torinó, Olaszország, 2005), VIA (Maubeuge, Franciaország, 2005), EXIT (Créteil, Franciaország, 2005), Ars Electronica (Linz, Ausztria, 2005), ICC (Tokió, Japán, 2005), OOH Festival (Gijon, Spanyolország, 2006), Mois Multi (Quebec, Kanada, 2007), El medio es la comunicacion (Santa Cruz, Spanyolország, 2007), ICC (Tokió, Japán, 2008) .

Maróy Ákos szoftver-művész (Budapest)

http://akos.maroy.hu/
Számtalan gazdasági jellegű és non-profit szervezet alapítója és tagja, amelyek profilja széles skálán mozog az üzleti szoftverértékesítéstől a nyílt forráskódú szoftverek tervezésén át a mesterséges élet és emergens rendszerek kutatásáig, illetve média- és bioművészeti projektek megvalósításáig vagy közösségi rádiók üzemeltetéséig. Alapítója és egykori tagja a Nextlab-nak, amely egy új médiával foglalkozó nyitott labor Budapesten. Kuratóriumi tagként csatlakozott a Tilos Radió csapatához. Alapító és egykori tag a budapesti Emergencia Kutató Intézetben. Alapítója és technológiai igazgatója az EU Edge LLC szoftverfejlesztő cégnek. A double Negatives Architecture csoport tagja. Alapító és szervező a Budapest New Technology Meetup rendezvényen, amely új technológiák iránt érdeklődő lelkes szakemberek és kutatók havi rendszerességgel visszatérő összejövetele. Alapítója és elnökhelyese a Nyílt Szabvány Szövetségnek, amely szervezet célja a hazai informatikai szcénán belül az együttműködésre képes rendszerek promóciója.

Max Rheiner művész, szoftver és hardver fejlesztő (Zürich) http://iad.hgkz.ch/personen/angestellte/max_rheiner/
Művészetében az interaktív installációk készítésére, a szoftverekre és a szobrászatra helyezi a hangsúlyt. Munkáit a Liste 01 Art Basel, Ars Electronica Linz, 4.Interlokalen Dada-Festwoche Zürich és ICC Tokyo kiállításokon állították ki, melyeknek egy része más művészekkel együttműködésben (Knowbotic Research, Felix Eggman és Raphael Perret) valósult meg. 2003 óta a Zürichi Művészeti Egyetemen (Zhdk) ad elő, illetve az egyetem kísérleti hardvereket vezérlő programok előállítási laborjának vezetője, ahol egy olyan hardver és szoftver interfészt hozott létre, amely a művészeti képzésben és ipartervezésben tanuló diákok részére könnyíti meg a számítógépes technológiákhoz való hozzáférést. Max Rheiner elektronikai technológiát tanult szoftverfejlesztőkként CAD (Számítógépes tervezőprogram) rendszereket fejlesztett. Pár éve felhalmozott munkatapasztalat után beiratkozott a Zürichi Művészeti Egyetemre, ahol 2003-ban végzett, az Új Média tanszéken. 2001-ben három hónapot Japánban töltött, mint a Tokiói InterCommunication Center [ICC] gyakornoka.

Kaoru Kobata grafikus, fotóretusáló művész (Tokió) 

http://d-xx.com/kaoru/
Grafikusként, illetve retusálóként dolgozik csendélet-fotókon. Az unICoRn grafikai cég vezetője. A Londoni Nemzetközi Reklámművészeti Díj döntőse. Ő a felelős a doubleNegatives Architecture csoport grafikai megjelenésért és általános arculatáért.

Július Gyula projektvezető, a 11. Nemzetközi Velencei Építészeti Biennále Magyar Pavilonjában bemutatott "Corpora in Si(gh)te" projekt kurátora (Budapest)

Független képzőművész, kurátor, kulturális menedzser, számos televíziós kulturális műsor szerkesztője. Rendszeresen publikál művészetkritikákat magyarországi művészeti folyóiratokban. Korábban, mint a Pixel Galéria művészeti vezetője a világ elismert video-művészeinek alkotásaiból 2005-től kezdődően sikeres kiállítás sorozatot rendezett, amit a mindeddig egyetlen magyarországi internet- és szoftverművészettel (NetArt) foglalkozó kiállítás széria követett 2007-ben. Több nemzetközi és helyi, nagyléptékű művészeti projekt képviselőjeként a magyarországi művészeti szcénában a progresszív művészeti gondolkodás jól ismert szószólója. http://www.resonance-electromagneticbodies.net/budapes
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Producer: Műcsarnok Biennále Iroda 

Nemzeti biztos: Dr. Petrányi Zsolt

A katalógus szerkesztője: Pásztor Erika Katalina

A corpora.hu site szerkesztője: Fuchs Péter

A Corpora in Si(gh)te projekt a Yamaguchi Művészeti és Média Központ közreműködésével valósult meg, és itt került  elsőként bemutatásra 2007. október 13 - 2008. január 13. között. 

http://corpora.ycam.jp/
Külön köszönet: Dr. Anna Rossi, a Magyar Köztársaság Tiszteletbeli Konzulátusa, Velence

A kiállítás megvalósulását és a katalógus megjelenését támogatták: Oktatási és Kulturális Minisztérium, Nemzeti Kulturális Alap 

Szervező: Műcsarnok

Közreműködő: Yamaguchi Center for Arts and Media (Yamaguchi, Japán)

A szállítás támogatója: Bellville Rodair International−Hungary

Médiapartnerek: epiteszforum.hu, www.hg.hu
További információk:
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Gáspár Júlia 

Biennále Iroda 

Műcsarnok

1046 Budapest, Dózsa György út 37.

biennaleoffice@mucsarnok.hu 
tel: 460 7000 / 123 

Csejdy Réka

Sajtókapcsolatok

Műcsarnok / Kunsthalle

1046 Budapest, Dózsa György út 37.

rcsejdy@mucsarnok.hu
tel: 460 7017 

Biennale Iroda ׀ Biennale Office Hungary − Műcsarnok / Kunsthalle Budapest


Dózsa György út 37. H-1146 Budapest

e-mail: biennaleoffice@mucsarnok.hu
www.mucsarnok.hu, www.kunsthalle.hu

